9.
Wersja rekurencyjna algorytmu najmniejszych kwadratow



wersja off-line (standardowa)
ay = (X5 Xn) ' X4 Yy
wersja on-line (rekurencyjna)

ay = flay-1,2zn,yn) = an—1 + 6(an—_1,ZN,YN)

odwracana macierz (w wersji off-line)
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0zZnaczimy

Py = (XyXy) ™

cov(ay) = Pyo?
mozemy zapisac

ay = PvXiYy

T
an—1 = Py Xy_1Yna

_ -1 o
Py = (Pyl +anzl) , gdzie Pyl = X§ 1 Xna
Lemat 1 (o odwracaniu macierzy)
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Przyjmujac A = Pzgll i u = xy otrzymujemy

gdzie sy =

anN —
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Py = Py Py_1xyryPn-1 = Py_1 — 2nPn_izyeyPr-1

(Py—1— senPy_iznayPyo) (Xy_ Yn-1 + onyn) =

Py 1 Xy Y1+ Py oaayyn — pexPyoaay](anPy1 Xy Yvo1 — 2y Py 1znyy) =
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{..}=ynv+oyPrvoaznyy — Tyan—1 — Ty Pno1ZNyy = ynv — Tyan—1

T
ay = an_1+ »nvPyv_1zn(yy — Tyan_1) (1)
T
Py = Py_1—»xnyPyixyxyPyv_1 /-y
T T
Pyry = Pnoizny — nPvoxyryPyo1oy = %NPN—lxN{%— —oyPyoizn}
N

() =1

Pyxy = »xnyPynoizn



wstawiamy do (1)

T
ay = an—1+ Pyvey(yny — xyan—1)

Py 133N332P
NiN-1
Py = Py.1—

warunki poczatkowe
ag = 0, Py = diag[10® + 10°]

zaleta: algorytm pracuje bez odwracania macierzy



